
 

STRESS

(+10 BONUS) (+15 BONUS) (+20 BONUS)

MARINE

CREDITS 2D10X10

MARINE

+10 INTELLECT+20 INTELLECT
MARINE
+10 COMBAT

HYPERESPACE

INTELLIGENCE
ARTIFICIELLE

INGENERIE

ROBOTIQUE

CYBERNETIQUE

COMMANDEMENT

PLANETOLOGIE

CHIRURGIE

EXOBIOLOGIE

SOPHONTOLOGIE

XENOESOTERICISME

EQUIPIER

Zero-G
Bonus: 1 Appris
et 1 Expert

MAITRE

SCIENTIFIQUE
� �

PHARMACOLOGIE

SURVIE EN MILIEU
SAUVAGE

COMBAT A MAINS
NUES

ARMES A FEU

PHYSIQUE

PILOTAGE

HACKING

REPARATION
MECANIQUE

MINAGE SPATIAL

ECOLOGIE

MEDECINE
DE TERRAIN

PATHOLOGIE

PSYCHOLOGIE

EXPLOSIFS

MYSTICISME

EXPERT

ANDROIDE

7. CHOISIS TES CAPACITES DE CLASSE ET BONUS

CHIMIE

ATHLETISME

THEOLOGIE

ARCHEOLOGIE

ART

MATHEMATIQUE

ZERO-G

INFORMATIQUE

REPARATIONS

INDUSTRIEL

GEOLOGIE

BOTANIQUE

ZOOLOGIE

LINGUISTIQUE

ENTRAINEMENT
MILILTAIRE

AFFLICTIONS

APPRIS

OU 2 Appris

ENTRAINEMENT

COMBAT

Débute à 2

CORPS

5. STRESS

pg. 7

EQUIPIER
+5 TOUTES STAT
+10 TOUTES SVG

   

INTELLECT

PEUR

pg. 9

Nom du Joueur

VITESSE

  SANTE
MENTALE

SCIENTIFIQUE

 pg. 8
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2. ET 2D10+10 PAR SAUVEGARDE

1. LANCE 2D10+25 PAR STAT

FORCE

BLESSURES

ANDROIDE

+60 SVG PEUR

+1BLESSURE MAX

   

EN CAS DE PANIQUE, TOUS LES JOUEURS PROCHES EFFECTUENT UNE SVG DE PEUR

LES SVG DE PEUR EFFECTUES PAR VOS ALLIES PROCHES SE FONT EN DESAVANTAGE

LORSQUE VOUS ECHOUEZ UNE SVG DE S.M, TOUS VOS ALLIES GAGNENT 1 STRESS

UNE FOIS PAR SESSION, VOUS LANCEZ VOTRE JET DE PANIQUE EN AVANTAGE

DETAILS PERSONNELS

OTHERSHIP

SANTE

+20 SVG PEUR

ANDROIDE

SCIENTIF.

EQUIPIER

8. DETERMINE TON EQUIPEMENT, BRELOQUE & PATCH.

  

6. TA REPONSE DE CLASSE FACE AU TRAUMA

4. 1D10+10 POUR SANTE PHYSIQUE

3. CHOIX DE

Nom

Rang � Tittre

Notes

    ARMURE

EQUIPEMENT

DE FORTUNE

   MinimumActuel

+5 A 1 STAT
+30 SVG S.M.

  Maximum

-10 SUR 1 STAT

Actuelles  Maximum

+1 BLESSURE MAX

+10 SVG CORPS

Actuelle

Equipement Industriel,
Mathematique
Linguistique,Informatique

Bonus: 1 Expert

Entrainement militaire
Athletisme
Bonus: 1 Expert

Bonus: 1 Appris

OU 2 Appris

vous souffrez d'une

Ajuste tes STATS & SAUVEGARDES.CLASSE.

Appris > Expert > Maitre

en reportant les dégâts
santé à son maximum,

CULTURE DE
BORDURE
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